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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez & depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 











Selection de la langue 


Ce logiciel supporte trois langues 
differentes : I'anglais, le frangais et 
I'espagnol. 

La langue du jeu depend de la 
langue selectionnee pour la console. 
Vous pouvez changer la langue de la 
console dans les parametres de la 
console. 

♦ Les captures d'ecran du logiciel 
de ce mode d'emploi proviennent 
de la version anglaise du logiciel. 

♦ Lorsqu'il est necessaire de 
clarifier de quelle partie d'une 
capture d'ecran il est question, 
des references au texte a I'ecran 
de ces captures d'ecran seront en 
anglais, suivies par une traduction 
en frangais. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
VOS obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 


utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou rendommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
I'utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et Internationales 
regissant la propriete intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 



enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriete intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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amiibo 








Ce logiciel est compatible avec 
-omiibo; . Touchez I'ecran tactile 
d'une console New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL avec un 
accessoire amiibo™ compatible pour 
I'utiliser. 

Grace a la communication en champ 
proche (CCP), les accessoires amiibo 
peuvent se connecter aux logiciels 
compatibles et etre utilises pendant 
VOS parties. Pour plus d'informations, 
visitez le site : 

www.nintendo.com/fr_CA/amiibo. 

♦ Pour creer de nouvelles donnees 
de jeu sur un amiibo qui contient 
deja des donnees d'un autre 
logiciel, vous devez au prealable 
effacer les donnees existantes. 





























♦ 

♦ 


Pour ce faire, touchez dans le 
menu HOME, puis accedez aux 
parametres amiibo. 

Les donnees des amiibo peuvent 
etre lues par plusieurs logiciels 
compatibles. 

Si les donnees contenues par 
votre amiibo sont corrompues et 
ne peuvent etre restaurees, 
touchez LE dans le menu HOME, 
puis accedez aux parametres 
amiibo et reinitialisez ses donnees. 


f ^ 

Un lecteur/enregistreur CCP 
Nintendo 3DS est necessaire 
pour utiliser les amiibo avec les 
consoles Nintendo 3DS, 

Nintendo 3DS XL ou 
Nintendo 2DS. 


Precautions relatives aux amiibo 


# II suffit d'effleurer la surface de 
I'ecran tactile pour que I'amiibo 
soit identifie par la console. 
N'appuyez pas trop fortement et 
ne frottez pas I'amiibo sur I'ecran. 















Partage d'informations 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibilite d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

•Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
I'utilisation d'Internet (par 
example, I'envoi de contenu par 
Internet, ou I'envoi ou la reception 
de contenu avec d'autres 
utilisateurs). 






Internet 



Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet pour envoyer 
des donnees de jeu (p. 14), 
consulter des classements (p. 15) et 
telecharger du contenu additionnel 

(p.16). 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse 
avant de pouvoir y acceder depuis 
ce jeu. 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NETWORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
Jeux et de contenu via Internet. 


Protection de la vie privee 


# Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 











communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famine, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et radresse de votre domicile. 




Controle parental 


Vous pouvez restreindre I'utilisation 

des fonctions enumerees ci-dessous 

via la fonction de controle parental. 

# L'accesace jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restraint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

# Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

# Services d'achats Nintendo 3DS 
Restraint I'achat de contenu 
additionnel (p. 16). 

# StreetPass 

Restraint I'echange de cartes de 
profil via StreetPass. 

# Interactions en ligne 

Restreint I'acces aux classements. 




rr 

^9 Commandes 



Commandes (boutons) 


Selectionner une 
option 

0/0 

Confirmer 


Faire avancer le texte 


Activer les 
conversations auto. 


Passer le texte 
rapidement 

o+® 

Afficher I'historique 
des conversations 


Parcourir le guide 

0/(kM3 

Passer une 
cinematique 

START 

Retourner en arriere 

® 



Maintenez [D+® et appuyez sur 

pour retourner a I'ecran 


START 


tit re. 



Commandes lors des combats 
(p. 10) 
























Deplacer le curseur 

0/0 

Afficher le menu 
(lorsque le curseur 
n'est pas place sur 
une unite pouvant 
encore agir) 


Deplacer le curseur sur 
r unite suivante 

0 

Passer les animations 
de combat* 

Engager le 
combat en 
maintenant 0 

Afficher la zone de 
danger 


Deplacer le curseur 
rapidement 

0/0 en 
maintenant ® 

Activer/Desactiver le 
zoom 



* Si les animations de combat sont 
desactivees depuis le menu des 
options, vous pouvez maintenir lU 
au debut d'un combat pour les 
activer temporairement. 


Commandes depuis la carte 
du monde (p. 11) 


Deplacer le curseur 

0/0 

Selectionner une unite 














Deplacer une unite 


0/0 

(lorsqu'une 
unite est 
selection- 
nee) 


Afficher le menu 

® (lorsque le 
curseur n'est 
pas place sur 
une unite) 

Activer/Desactiver le 
zoom 


Deplacer le curseur 
rapidement 

0/0 en 
maintenant ® 

Passer de Aim a Celica 

fD 


Commandes dans les zones 
speciales (p. 12) 


Se deplacer 

© 

Courir 

©4<D/©+<Y) 

Afficher le menu 


Deplacer la camera 

* 

Activer le zoom 

Mairrtenir HI 

Centrer la camera 

0 

Attaquer 

















Commandes (ecran tactile) 


Touchez les icones sur I'ecran 
tactile pour selectionner les options 
de votre choix, changer d'ecran, 
etc. 





Pour afficher le 
menu principal, 
demarrez le jeu, 
puis appuyez sur 
un bouton a I'ecran 
titre. 


Nouvelle partie 


Choisissez la difficulte et le mode de 
jeu de votre choix, puis commencez 
une partie depuis le debut. 


Continuer 


Selectionnez un fichier de 
sauvegarde pour reprendre la partie 
la ou vous I'aviez quittee. 
Selectionnez SIGNET pour reprendre 
la partie depuis votre dernier signet 

(p. 8). 


Extras 


Accedez a diverses options, telles 
que la gestion du contenu 
additionnel et des parametres 
SpotPass. Vous pouvez egalement 



















effacer toutes les donnees de 
sauvegarde depuis ce menu. 




Pour sauvegarder votre progression 
depuis la carte du monde, les lieux 
a explorer ou les zones speciales, 
accedez au menu et selectionnez 
SAUVEGARDER. 

♦ Vous pouvez egalement 

sauvegarder votre progression a 
la fin d'un combat ou d'un 
chapitre. 



Selectionnez SIGNET dans le menu 
lors d'un combat pour sauvegarder 
votre progression dans un fichier de 
sauvegarde temporaire et retourner 
a I'ecran titre. 

♦ Reprendre la partie depuis un 
signet efface ce signet. 


Copier 


Selectionnez COPIER dans le menu 
principal, puis selectionnez un 
fichier de sauvegarde pour le copier 
dans un autre emplacement. 






















Efface r 


Selectionnez EFFACER dans le menu 
principal, puis selectionnez un 
fichier de sauvegarde pour I'effacer. 
Vous pouvez egalement 
selectionner EXTRAS, puis TOUT 
EFFACER pour effacer toutes les 
donnees de sauvegarde et le 
contenu debloque. 

♦ Attention, les donnees effacees 
ne peuvent pas etre recuperees. 




# Evitez de reinitialiser la 
console de fagon repetee et 
d'effectuer intentionnellement 
des operations incorrectes. Le 
cas echeant, evitez de retirer 
la carte de jeu ou la carte SD 
pendant une operation de 
sauvegarde. Ne salissez pas 
les contacteurs. Vous 
risqueriez de perdre 
definitivement des donnees. 

# N'utilisez aucun accessoire ou 
logiciel pour modifier vos 
donnees de sauvegarde, car 
cela pourrait vous empecher 
de progresser dans le jeu ou 
causer une perte de donnees. 
Faites attention, car toute 
modification est definitive. 






Lieux a explorer 



Dans les villes, 
villages et autres 
ieux, vous pouvez 
explorer les 
environs et 
discuter avec les personnes 
presentes. 



Parler 9 


Vous pouvez engager la 
conversation avec les gens presents. 
Ms vous demanderont parfois 
d'eliminer des monstres ou de leur 
ramener certains objets. 



Selectionnez EXAMINER ou appuyez 
sur ® pour afficher un curseur sur 
I'ecran superieur. Vous pouvez alors 






observer les lieux, ramasser des 
objets et effectuer certaines actions. 
Maintenez E pour activer le zoom. 

♦ Maintenez @ en observant les 
environs avec pour 
augmenter la vitesse de 
deplacement du curseur. 


Explorer 



Selectionnez EXPLORER ou appuyez 
sur © pour afficher la carte des 
environs sur I'ecran superieur et 
choisir votre destination. Vous 
pouvez egalement toucher la 
destination de votre choix sur 
I'ecran tactile pour vous y rendre. 


Menu Ef 


Depuis ce menu, vous pouvez, entre 
autres, sauvegarder votre 
progression et choisir I'equipement 
de VOS unites (armes, armures, 
objets). 





♦ Vous pouvez egalement afficher 
le menu en appuyant sur ®. 





Un combat commence si vous 
rencontrez une unite ennemie sur la 
carte du monde, ou si vous touchez 
un ennemi dans une zone speciale. 


Ecran de combat 


En combat, votre ennemi et vous 
jouez a tour de role. Pour afficher le 
menu, appuyez sur ® lorsque le 
curseur n'est pas sur une unite 
pouvant encore agir. 



D Effets de terrain 
Indique les effets de terrain de 





















I'endroit oCi se trouve le curseur. 

Bl Unites 

Les unites bleues appartiennent a 
votre armee, les rouges sont celles 
de I'armee ennemie et les vertes 
n'ont pas d'affiliation. La jauge 
situee sous chaque unite represente 
les PV (points de vie) qu'il lui reste. 

El Statut de I'unite 

Regroupe les informations au sujet 
de I'unite selectionnee. Touchez un 
element pour en afficher la 
description. 

Q Menu tactile 

Touchez une de ces icones pour 
effectuer Taction associee : 





iiri 

iir 


Afficher une demonstration des 
animations de combat de Tunite. 

Donner Tune des instructions 
suivantes aux unites n'ayant pas 
encore agi : « Charge ! », 

« En avant ! », 

« A couvert! » ou « A moi! ». 

Afficher le nombre d'unites 
pouvant encore agir, la force 
totale de chaque armee et le 
nombre de tours s'etant ecoules. 









Afficher I'historique des 
conversations. 






Depuis la carte du monde, utilisez ® 
pour selectionner I'armee d'Alm ou 
de Celica, puis deplacez-la avec ©/ 
O. Vous pouvez ainsi visiter 


differents lieux et engager des 
combats. 



Horloge de Mila 


Lorsque vous avez 
suffisamment 
progresse dans le 
jeu, vous obtenez 
la possibilite 
d'utiliser I'Horloge de Mila depuis le 
menu. 



TObserver le passe 

En utilisant I'Horloge de Mila depuis 
la carte du monde, vous pouvez 
observer le passe d'un personnage 














et revoir les conversations 
declenchees en combat grace a la 
fonction « Parler ». Vous pouvez 
egalement utiliser des amiibo 
(p. 17). 


Remonter le temps 

Vous pouvez utiliser I'Horloge 
de Mila sur le champ de bataille 
pour revenir a un point anterieur 
du combat. II n'est possible 
d'utiliser cette fonction qu'un 
certain nombre de fois au cours 
d'un combat. Ce nombre est 
reinitialise une fois le combat 
termine, lorsque vous quittez 
une zone speciale, ou si vous 
faites une offrande a une statue 
de Mila. 















Zones speciales 



Utilisez O pour deplacer Aim ou 
Celica dans les zones speciales. 



D Ennemi 

Si un ennemi vous touche, un 
combat commence. 

Attaquer I'ennemi avec ® avant qu'il 
ne vous touche vous permet de 
commencer le combat avec un leger 
avantage. Si un ennemi vous 
attaque par I'arriere, le combat 
commence a la phase ennemie. 

Qi Norn de la zone speciale 
El Carte des environs 



























L'icone ^ indique un ennemi tandis 
que l'icone marque la position 
d'un allie. 

Q Equipe 

Cette liste indique les membres de 
votre armee qui prennent part aux 
combats dans la zone speciale. 
Jusqu'a 10 unites peuvent 
composer votre equipe. L'icone a 
droite d'un personnage indique son 
niveau de fatigue. 


A propos de la fatigue 

En zone speciale, la fatigue des 
unites croTt a chaque combat. 
Lorsqu'une unite est epuisee, 
ses capacites diminuent 
fortement. Pour annuler les 
effets de la fatigue, vous pouvez 
quitter la zone speciale, utiliser 
des objets ou faire une offrande 
a une statue de Mila. 


Fuir un combat 


A partir du troisieme tour d'un 
combat, I'option FUITE devient 
disponible dans le menu. 
Selectionnez-la pour battre en 













retraite et reprendre I'exploration de 
la zone speciale, ou retourner a la 
carte du monde. Vous ne recevez 
alors pas de recompense de victoire 
pour ce combat. 


Quitter la zone speciale 


Selectionnez EVACUER dans le 
menu pour faire quitter la zone 
speciale a une unite. S'il s'agit 
d'Alm ou de Celica, tous les 
membres de I'equipe quitteront la 
zone. 







Statues de Mila et sources 



Les statues de 
Mila, 

general ernent 
presentes dans 
des zones 
speciales, vous 
permettent 
d'annuler les 
effets de la 
fatigue en echange d'une 
offrande, de changer la classe 
de VOS unites et d'activer 
I'Horloge de Mila. Vous pouvez 
egalement demander a Tune de 
VOS unites de boire I'eau des 
sources sacrees afin d'ameliorer 
une de ses caracteristiques. 

♦ II n'est possible de boire qu'un 
certain nombre de fois a une 
source avant qu'elle ne 
s'asseche. 















Si vous passez a proximite d'un 
autre joueur qui transporte une 
Nintendo 3DS et qui a egalement 
active StreetPass pour ce logiciel, 


VOS cartes de profil seront 
echangees automatiquement. 


Activer StreetPass t>) 


Pour pouvoir activer StreetPass pour 
ce logiciel, vous devez d'abord 
creer une carte de profil. 

♦ II vous sera propose de creer une 
carte de profil la premiere fois 
que vous selectionnez COM. 
SANS FIL depuis le menu de la 
carte du monde. Vous pouvez 
egalement le faire en 
selectionnant COM. SANS FIL 
puis StreetPass depuis le meme 
menu. 


Desactiver StreetPass 


Pour desactiver StreetPass pour ce 
logiciel, rendez-vous dans le menu 
HOME puis selectionnez 
PARAMETRES DE LA CONSOLE, 






GESTION DES DONNEES, 
StreetPass et en desactivant 
StreetPass pour le logiciel 
correspondant. 


Consulter les cartes de 
profil 


Depuis le menu de la carte du 
monde, selectionnez COM. SANS 
FIL puis StreetPass pour voir les 
cartes de profil des autres 
utilisateurs de StreetPass que vous 
avez croises. Parfois, vous pouvez 
meme recuperer des cadeaux ou 
prendre connaissance de potins en 
meme temps. 

♦ Les donnees envoyees via 
StreetPass sont mises a jour 
automatiquement quand vous 
selectionnez StreetPass dans le 
menu COM. SANS FIL. 

♦ Vous pouvez conserver Jusqu'a 
50 cartes de profil regues via 
StreetPass. Si vous atteignez ce 
nombre, les cartes les plus 
anciennes seront effacees au 
profit des nouvelles. Pour eviter 
qu'une carte ne soit effacee de 
cette fagon, vous pouvez la 
marquer avec ★. 





Lorsque la console est en veille et 
qu'aucun logiciel n'est en cours 
d'utilisation, elle cherche 
automatiquement les connexions 


sans fil que vous avez parametrees 
et se connecte a Internet. 

♦ Les donnees regues via SpotPass 
sont sauvegardees sur la carte 
SD. Assurez-vous d'avoir insere 
une carte SD dans la console 
lorsque vous voulez utiliser cette 
fo net ion. 


Activer SpotPass 


Vous pouvez activer et desactiver 
SpotPass dans le menu Extras, 
accessible depuis I'ecran titre, ou 
en selectionnant COM. SANS FIL 
puis AUTRES depuis le menu de la 
carte du monde. 


Envoi de donnees de jeu 


Vos donnees de jeu sont 
telechargees vers les serveurs via 
SpotPass. Vous pouvez activer ou 
desactiver cette fonction en 






selectionnant COM. SANS FIL puis 
AUTRES depuis le menu de la carte 
du monde. 







^9 Internet 



En vous connectant a Internet, vous 
pouvez consulter les statistiques de 
jeu des autres joueurs sous forme 
de classements. 


Classements (interactions 
en ligne 


Depuis le menu de la carte du 
monde, selectionnez COM. SANS 
FIL puis CLASSEMENTS pour 
acceder aux differents classements. 






Achat de contenu additionnel 



Depuis le menu de la carte du 
monde, selectionnez COM. SANS 
FIL, puis DLC. Selectionnez ensuite 
ACHETER DES DLC pour acheter du 
contenu telechargeable payant via 
Internet. 

Pour jouer a des DLC achetes, 
selectionnez COM. SANS FIL, DLC 
puis JOUER AUX DLC. 


Comment acheter 


1. Dans le menu accessible depuis 
la carte du monde, selectionnez 
COM. SANS FIL, puis DLC. 

2. Selectionnez ACHETER DES DLC, 
touchez OK sur I'ecran tactile, 
puis selectionnez ACHETER DES 
DLC. Choisissez le contenu 
additionnel que vous souhaitez 
acheter, puis selectionnez 
CONTINUER. 

♦ Touchez J'ACCEPTE pour 
accepter les conditions. 

3. Selectionnez ACHETER pour 
demarrer le telechargement. 





Achat de contenu 
additionnel 


# Vous pouvez consulter la liste 
des contenus additionnels 
achetes dans I'historique des 
activites de votre compte 
Nintendo eShop. 

# Les contenus additionnels 
achetes peuvent etre telecharges 
a nouveau gratuitement. 

♦ II est possible que certains 
contenus additionnels achetes 
ne soient plus disponibles si 
vous effacez votre identifiant 
Nintendo Network. 

# Les contenus additionnels 
achetes sont sauvegardes sur la 
carte SD. 

# Les contenus additionnels 
achetes ne peuvent etre utilises 
que sur la console sur laquelle ils 
ont ete achetes. Meme si vous 
inserez la carte SD dans une 
autre console, les contenus 
additionnels ne pourront pas etre 
utilises. 


Approvisionner votre 
compte 






Pour acheter des contenus 
additionnels, votre compte Nintendo 
eShop doit etre suffisamment 
approvisionne. Si votre solde est 
insuffisant, il vous sera propose de 
I'approvisionner. Selectionnez 
APPROVISIONNER pour le faire. 

Pour approvisionner votre compte, 
vous pouvez utiliser une Nintendo 
eShop Card, un code Nintendo 
eShop ou une carte bancaire. 

♦ Les informations de carte 
bancaire peuvent etre 
enregistrees. Si vous le faites, 
vous n'aurez plus besoin de saisir 
ces informations lors des 
approvisionnements ulterieurs. 

♦ Les informations de carte 
bancaire peuvent etre effacees a 
tout moment depuis le Nintendo 
eShop, en selectionnant 
PARAMETRES/AUTRES. 




Vous pouvez utiliser un amiibo 
compatible dans le menu Horloge, 
accessible depuis le menu de la 
carte du monde. Cela vous 
permettra d'apprendre une nouvelle 
technique (amiibo). Si vous scannez 
I'amiibo d'Alm ou de Celica, vous 
pourrez explorer de nouvelles zones 
special es. 

^Enregistrer des donnees 

Scannez I'amiibo d'Alm ou de 
Celica, puis selectionnez ECRIRE 
pour sauvegarder les 
caracteristiques de votre 
personnage sur la figurine amiibo. 
La prochaine fois que vous utiliserez 
la technique permettant d'invoquer 
un amiibo en combat, la force du 
guerrier invoque correspondra aux 
donnees sauvegardees. 


Invoquer un amiibo en 
combat 









Pendant une bataille, vous pouvez 
selectionner la technique « amiibo » 
d'Alm ou de Celica et scanner un 
amiibo pour faire apparaTtre un 
guerrier illusoire qui combattra a vos 
cotes. Le type de guerrier invoque 
depend de I'amiibo scanne. 




Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/Carai'bes : 
(001) 425 558-7078 



